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NOTE D'INTENTION

Que peut-on imaginer lorsque l'intérieur des maisons s‘allume a la
tombée du jour, en faisant apparaitre aux fenétres des silhouettes
et des ombres furtives ? Rencontres, querelles, solitude, attente,
réves. des viesimaginées a la lueur des éclairages intérieurs et
des sons qui s’en échappent.

La lumiére des tableaux de Hopper, les personnages touchants et
poétiques de Paul Auster, 'humour absurde et 'ambiance de Caro
et Jeunet.... voila pour les inspirations de départ. Faubourg est
un spectacle sur la vie d'un quartier que I'on pourrait observer a la
tombée de la nuit, assis sur un banc dans la rue.

Regarder ces ombres derriere les fenétres, leurs mouvements.
Jouer entre ce qui existe et ce que I'on pense voir. A la lueur des
lumieres nocturnes, étre témoin du moindre geste dans le quartier
et suivre des histoires croisées le temps d’un instant.

« Apres avoir travaillé sur le principe d’'une bande dessinée
épurée en 2D dans GLOBULE, ce projet me permet de poursuivre
ma recherche autour des jeux d’'ombres réelles et détournées.
En utilisant le décor comme castelet, je multiplie les plans de
manipulation et de projection et j'exploite les volumes et les
décors en relief en fonction des angles

d’éclairage et des différentes sources lumineuses »

Magali Esteban

Phil Lockwood

«Celui qui regarde du dehors a travers une fenétre ouverte, ne voit jamais
autant de choses que celui qui regarde une fenétre fermée. »

Charles Baudelaire Les fenétres.




Une maquette d'immeubles construit comme un quartier , inspirée
de l'univers des films d’animation est installée sur scene.

Une personne s'affaire a régler quelques détails, dépose un chat
miniature sur un toit, ajoute une ampoule a un lampadaire  Puis,
se prépare a partir et quitte les lieux en éteignant les lumieres.

Apres son départ, les appartements des immeubles s’allument petit
a petit et la vie s'anime derriere les fenétres de ce quartier.

Sous nos yeuy, les habitants de ce faubourg entament la routine de
la soirée, chacun isolé dans sa bulle.

Une intrusion dans ce monde miniature va déclencher une réaction
collective parmi les habitants de ce quartier en les réunissant
| malgré eux.

LES PERSONNAGES

Inspirés des dessins de Eran Alboher et Carlos Felipe Leon, les
neuf personnages que nous suivons, habitent le méme quartier et
pourtant ne se connaissent pas ou peu. Les seuls contacts seront
sonores et parfois conflictuels.

Le vieux grincheux, le livreur de pizza, le pere seul avec ses 2
enfants, la jeune étudiante , la retraitée , la maman avec son bébeé,
les colocs, le chat du quartier..... tous auront des silhouettes aux
traits de dessins animés.

Réalisés en ombres, certains seront également construits en
marionnettes articulées, laissant la possibilité de prendre vie sur
les balcons ou derriere les fenétres. Le chat se baladera sur les
toits et a l'intérieur des appartements.
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 MAQUETTE
DECOR CASTELET

La piece centrale du spectacle. Composée d‘une tour et de trois
immeubles principaux disposés en arc de cercle, la maquette est
disposée au centre de |'espace scénique.

Au dela de poser I'univers esthétique et I'ambiance, le décor est pensé
comme le castelet et le terrain de manipulation de Faubourg.

Les fenétres sont les écrans permettant de regarder en ombres la vie
des personnages principaux de l'histoire. Certains d’eux sortiront sur
les balcons pour une animation en relief,

En arriere plan, une tour avec des petites fenétres permettra des jeux
chromatiques et rythmiques.

Au centre du quartier, 'espace sera utilisé pour qu’'une mobylette, des
voitures et des personnages puissent circuler.

En utilisant, entre autres, les techniques du théatre noir, les trois
marionnettistes (souvent cachés dans le décor) auront acces a de
larges possibilités pour la manipulation. Des systémes seront adaptées
au castelet pour faciliter le jeu et les mouvements des marionnettes.

Tout est pensé pour qu‘aucun marionnettiste ne soit visible pendant
que le quartier s'anime afin de renforcer |'effet magique de I'histoire qui
défile sous nos yeux.

ESTHETIQUE
RECHERCHE GRAPHIQUE

Le quartier se compose de trois tours dimmeubles un peu tordus

a mi-chemin entre une architecture Hausmannienne et un coté
vieillot, défraichi, un peu a I'abandon.

C'est un quartier populaire habité par des gens simples et peu aisés mais
dont les appartements seront visibles sur deux ou trois fenétres.
Chague immeuble sera divisé en trois étages.

Un des immeubles aura des balcons aux fenétres, un autre une pizzeria
au rez-de-chaussée et une cage d'escalier ou d'ascenseur visible sur le
dernier.

Les silhouettes exagérées et des personnages caricaturaux s'integreront
dans ces immeubles. Le travail sur la lumiére prendra une place
particuliere puisqu’elle sera aussi importante a l'intérieur comme a
I'extérieur des maisons.

Apres un premier temps d'écriture du scénario, la recherche va s'articuler
autour de deux axes :

- le travail des ombres et des jeux de lumiere (projetée, animée,
transformée, doublée etc...)

- la manipulation de marionnettes depuis le castelet (systemes
mécaniques, théatre noir, théatre d’'ombres etc.... ).

Croquis et recherche d’esthétique des immeubles.



INSPIRATIONS

Gail Albert Halaban, « Out my Windows »
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Photographies de recherches pour les jeux lumineux de la tour en arriere plan



L'UNIVERS SONORE

Elaboré en méme temps que les images, il va donner le rythme du
spectacle et créer le climat de ce monde miniature.

Tel un langage a part entiere, chaque personnage sera associé a
son univers sonore.

Peu ou pas de paroles mais des rythmes crées avec le chien qui
aboie, le bébé qui pleure, la radio qui émet, la mobylette qui passe

La bande sonore originale est confiée a un musicien compositeur-
bruiteur pour étre totalement en osmose avec la vie de ce quartier,
mélange de mélodies, de bruitages et de sons décalés.

ACTION EDUCATIVE
ASSOCIEE A LA CREATION

Depuis septembre, une classe de CE2/CM1 de I'école de Venerque
est associée au projet.

Chaque enfant va construire sa fenétre avec des matériaux de
récupération, puis installer a I'intérieur une scéne en ombres en lien
les unes aux autres.

Toutes les fenétres ainsi réalisées constitueront un ou plusieurs
immeubles qu'ils exposeront dans I'école.




L’EQUIPE DE CREATION

EN COURS

Magali ESTEBAN = . . .
idée originale, realisation des images, marionnettes et jeu.

Marina MONTEFUSCO
accompagnement artistique.

Isabelle PLOYET o .
accompagnement a l'ecriture du scenario, regard exterieur.

Erwan COSTADAU
création lumiere et systemes lumineux.

Tom FAUBERT :
création paysage sonore, bruitages et musique.

Pierre Adrien LECERF
Conception decor, scenographie et construction structure.

Hervé BILLERIT

direction de production, régie générale et mise en place des
tournees.

Fanny JOURNAUT
conception graphique des supports de communication.

CALENDRIER DE CREATION

Septembre 2023 a juin 2024
Recherche des partenaires en production, résidence et pre-achats.
Ecriture du spectacle (scénario), recherche visuelle du décor-castelet.

Juillet a décembre 2024

Finalisation de I'écriture et des recherches visuelles. Recherches a
I'atelier, documentation, choix esthétiques. Définition de I'équipe.
Calendrier provisoire de tournée de création.

Janvier a mai 2025
Chantier a I'atelier et travail de manipulation avec I'équipe.
Maquettes, essais visuels et prototypes.

Juin, aolit, septembre, octobre 2025
(périodes de 6 a 8 semaines): résidences chez les partenaires.

3 au 5 novembre 2025 : sortie de chantier a I Espace Terraviva a Venerque
20 au 23 novembre 2025 : premieres au Festival Marionnettissimo

14 et 15 décembre 2025 : Centre Culturel Alban Minville

3 au 6 février 2026 : Le Cratere a Ales

9 au 11 février 2026 : La Cigaliere a Sérignan

13 et 14 février : Le Périscope a Nimes

Boxtroll




MAGALI ESTEBAN

Apres avoir suivi le cursus du Conservatoire National de
Toulouse, Magali se forme principalement a I'école

"Le Passage a Niveau" et participe a différents stages:
chant, jeu masqué, clown ou encore conception et
manipulation de marionnettes avec le Footsbarn Travelling
Théatre.

Marionnettiste et comédienne pour plusieurs compagnies,
elle est depuis 2014 une fidele collaboratrice du Clan des
Songes et joue notamment dans les spectacles Bella, Bout
d Bout, Arrivederci, Conte Chiffonné et 3 Plumes.

Elle est aussi responsable des actions culturelles de Ia
compagnie.

Avec Globule en 2022 elle propose sa premiere création
jeune public au sein de la Cie. Elle partage avec Marina
Montefusco depuis 2024 la direction artistique du Clan
des Songes.

LE CLAN DES SONGES

Depuis 30 ans, Marina Montefusco et sa compagnie Le Clan des Songes développent un théatre dimages
fortes et oniriques dont les outils privilégiés sont la marionnette et les formes animées.

Ses spectacles ont été invités des centaines de fois en France et dans les Festivals du monde entier.
Ils participent a la reconnaissance d’'une forme théatrale qui s'ouvre aujourd’hui a tous les champs de la
création contemporaine. L'univers expressif du Clan s'adresse en priorité au jeune enfant, mais ils sont
appréciés par le public de tous les ages.

Conventionnée par le Ministére de la Culture DRAC Occitanie, la Ville de Toulouse, la Ville de Sérignan et
la Ville de Venerque., soutenu par la Région Occitanie et le Conseil Départemental de Haute Garonne, le
Clan des Songes est une Cie jeune public reconnue nationalement et internationalement pour la qualité de
son travail.

Depuis janvier 2024 le Clan des Songes fonctionne avec une direction artistique partagée entre Marina
Montefusco et Magali Esteban. Elles pilotent chacune une création sur une idée personnelle tout en étant
complices sur la recherche, le langage et I'esthétique. Elles sont entourées d’une fidéle équipe depuis
de nombreuses années : Erwan Costadau : marionnettiste / régie et création lumiére Isabelle Ployet
(scénariste et marionnettiste), Fanny Journaut (plasticienne et marionnettiste) et Hervé Billerit (chargé
de production et de diffusion).

19 spectacles crées : Colere Polaire, Louve Ronde, Souvenir d’un Pantin, Cargo, La Nuit s’en va le jour,
Fragile, Cité, Bella, Bout a Bout, Proteus, Arrivederci, Conte Chiffonné, Globule et 3 Plumes.

Des centaines de représentations en France : Les grands festivals : Avignon, Charleville Méziéres, Momix,
Marionnettissimo..
les Scénes Nationales et principaux Théatres : le Théatre National de Toulouse, Les Scénes Nationales
d'Albi, Tarbes, Bayonne, Odyssud a Blagnac, Théatre 71 de Malakoff, le Moulin du Roc a Niort, le Gallia
Théatre a Saintes

Et a I'étranger : Tournée en Asie (Japon, Corée du Sud, Taipei), au Québec, au Brésil , en Israél, a Singapour,
Festival mondial des Assitej de Montréal, Festival Bravo Helsinki, Figurteater a Oslo, Festival du Vermont
(USA), Théatralia de Madrid, Tam Tam a la Réunion, Festival Petits Bonheurs au Québec et FIAMS de
Saguenay, Festival International de Neuchatel, Festival Menuspautuve de Vilnius, Firatitelles de Lleida, Le
New Victory a New York..

La formation du public : interventions en milieu scolaire, sensibilisation du jeune public a I'art de la
marionnette, organisation de stages professionnels.




MARIONNETTES
LE CLAN DES SONGES

Administration / diffusion / communication
Hervé Billerit / 06 13 63 31 61

administration@clandessonges.com

Technique
Erwan Costadau /0634111570
erwan.costadau@gmail.com

Artistique
Magali Esteban /06 82 83 40 00

mag.esteban.ali@gmail.com

Compagnie Le Clan des Songes, 16 rue de Fondeville, 31400 Toulouse
Siret 387 504 301 00053
Code APE 90012



mailto:administration@clandessonges.com
mailto:erwan.costadau@gmail.com
mailto:mag.esteban.ali@gmail.com

